Klasszikus mesék -2. (SCH 120 67)
Beszédkészség fejlesztő játék



Tartalmaz: 75 színes képet (6 mesének a képei)
Játékosok: 1 főtől csoport munkáig
Életkor: 3 évestől első osztályos korig

A mesékről általában
A mese fontos Kultúr kincs – a gyerekeknek szükségük van a mesére!
A mese szórakoztat és felkelti a gyerek érdeklődését. Megmozgatja a fantáziát, elősegíti a beszédfejlődést, fejleszti az etikai tudatosságot. Elmondja az érzelmeket, erősíti a bizalmat, mert a jókat mindig megjutalmazza, és a rosszakat megbünteti. Minden mesehősnek a sorsa, melyekkel a gyerekek azonosultak „happy and”- del végződik.
Az itt következő képsor gyűjtemények tartalmazzák a legfontosabb eseményeket, anélkül, hogy a brutális eseményeket bemutatná, melyek a gyerekekben félelmet keltenének. Azok az illusztris képek, melyek a Grimm testvérek és mások mese szövegeiben szerepelnek, a fantáziára vannak bízva. A képes események nem csak a beszédkezdeményezésre ösztönöznek, hanem a változatos elbeszélésre is. Az ismert történetek megkönnyítik és elősegítik a mese történetének helyes kronológiai visszaadását.
Ajánlat az oktatáshoz
A kártyák alkalmasak az egyedi, a páros és a csoportos oktatásra egyaránt. 
- Találjuk meg a helyes sorrendet
- Ismételjük el a mesét
- Több mesét keverjünk össze, majd rendezzük újra helyesen.
- Szerepjáték és pantomim
- Igealakok gyakorlása
Oktatási cél:
Figyelemfejlesztés és koncentrációkészség
Szókincsbővítés 
A kifejező képesség fejlesztése
Következetes gondolkodás
Kép és fogalomegyeztetés
Memóriafejlesztés
Alkalmazhatjuk:
     Nyelvoktatásban
Beszédfejlesztésben
Fejlesztőterápiában
Szókincsbővítésre
Beszédtanulásban
Gondolkodásfejlesztésben

Rendeltetése: Fejlesztő társasjáték
4 éves kortól kisiskolás korig ajánlott
Importőr: HOR Zrt. 1076 Bp., Péterfy S. u. 7.
www.horzrt.hu
Származási hely: Németország
Gyártó: Schubi Lernmedien GmbH
Tisztítás: száraz ruhával
Az EN 71 (CE) szabványnak megfelel.

